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一、生成式模型

二、角色动画生成

三、机器人动作生成



咏卷心菜小鸡

卷心菜里藏玄机，

神鸡孕育其中栖。

眼似星辰闪橙光，

嘴如朝阳染霞霓。

天赐灵物人间现，

地育仙禽世间稀。

莫道此物无用处，

寻常百姓盘中餐。

菜鸟



叶随风舞舞翩翩，

林间鸟语声声甜。

奇峰异石入眼帘，

人间仙境在心田。

普通话 上海话

广东话 河南话

东北话 陕西话

山东话 四川话

香港话 台湾话

https://www.text-to-speech.cn/ 

https://www.text-to-speech.cn/


https://pika.art/ https://png3d.com/ 

https://pika.art/
https://png3d.com/


https://tuna.voicemod.

net/text-to-song 

https://tuna.voicemod.net/text-to-song
https://tuna.voicemod.net/text-to-song










https://wonderdynamics.com/ 

https://wonderdynamics.com/


https://pika.art/ 

https://pika.art/


https://research.runwayml.com/gen2 

https://research.runwayml.com/gen2


上海大学首部AIGC宣传片：《智绘上大·未来可期》



可灵AI x 快影「灵感迸发」创作大赛【一等奖】作品



可灵AI 视频生成



可灵AI 视频生成 《夜莺与玫瑰》 



文心一言
https://yiyan.baidu.com/

通义千问
https://tongyi.aliyun.com/qianwen/

讯飞星火
https://xinghuo.xfyun.cn/

Kimi
https://kimi.moonshot.cn/

天工
https://www.tiangong.cn/

豆包
https://www.doubao.com/

智谱
https://chatglm.cn/

可灵
https://klingai.kuaishou.com/

https://yiyan.baidu.com/
https://tongyi.aliyun.com/qianwen/
https://xinghuo.xfyun.cn/
https://kimi.moonshot.cn/
https://www.tiangong.cn/
https://www.doubao.com/chat/
https://chatglm.cn/
https://klingai.kuaishou.com/


生成式AI

AI模型可大致分为决策式AI（Discriminant AI）和生成式AI （Generative AI）两类。



生成式AI

AIGC ( AI-Generated Content，人工智能生成内容 )
⚫ 1957 年莱杰伦·希

勒(Leiaren Hiller) 
和伦纳德·艾萨克森
( L e o n - a r d 
lsaacson)完成了人
类历史上第一支由
计算机创作的音乐
作品就可以看作是 
AIGC 的开端。

⚫ 2022 年才真正算
是 AIGC 的爆发之
年，人们看到了 
AIGC 无限的创造
潜力和未来应用可
能性。



生成式AI



生成式AI



生成式AI VAE （变分自编码器）原理



生成式AI

2014 年，伊恩·古德费洛(lan Goodfellow)提出的生成对抗网络(Generative Adversarial 
Network，GAN) 成为早期最为著名的生成模型。GAN 使用合作的零和博弈框架来学习，被广泛
用于生成图像、视频、语音和三维物体模型等。GAN 也产生了许多流行的架构或变种，如 
DCGAN，StyleGAN，BigGAN，StackGANPix2pix，Age-cGAN，CycleGAN、对抗自编码器
(Adversarial Autoencoders，AAE )、对抗推断学习 ( Adversarially Learned Inference，ALI)等

GAN（生成对抗网络）原理



生成式AI

https://www.midjourney.com/ 

美国科罗拉
多州上月举
办艺术博览
会，一幅名
为《太空歌
剧院》的画
作最终获得
数字艺术类
别冠军。该
作品先由AI

制 图 工 具
Midjourney

生成，再经
Photoshop

润色而來。

https://www.midjourney.com/


生成式AI

https://www.midjourney.com/ 

https://www.midjourney.com/


生成式AI

GAN网络应用：AI换脸 是指用另一个人脸来替换一张图片或视频中的一个
人脸，合成新的媒体物，它是Deepfake技术最广为人知的一种应用形式。



生成式AI



生成式AI

Transformer、基于流
的生成模型  ( F l o w -
based models)、扩散
模型(Diffusion Model)
等深度学习的生成算法
相继涌现。
从最优化模型性能的角
度出发，扩散模型相对 
GAN 来说具有更加灵
活的模型架构和精确的
对数似然计算，已经取
代 GAN 成为最先进的
图像生成器。2021 年 
6 月，OpenAl 发表论
文已经明确了这个结论
和发展趋势。



生成式AI Difussion Model （扩散模型）原理

扩散模型(Diffusion Model)是受非平衡热力学的启发，定义一个扩散步骤的马尔可夫
链，逐渐向数据添加随机噪声，然后学习逆扩散过程，从噪声中构建所需的数据样本。
扩散模型最初设计用于去除图像中的噪声。随着降噪系统的训练时间越来越长并且越来
越好，它们最终可以从纯噪声作为唯一输入生成逼真的图片。



生成式AI

https://stablediffusionweb.com/ 

https://stablediffusionweb.com/
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角色动画生成 http://motiongen.cn/ 

http://motiongen.cn/


角色动画生成 Yao, Heyuan, et al. "Controlvae: Model-based learning of generative controllers for

physics-based characters." ACM Transactions on Graphics (TOG) 41.6 (2022): 1-16.



角色动画生成 Yao, Heyuan, et al. "Controlvae: Model-based learning of generative controllers for

physics-based characters." ACM Transactions on Graphics (TOG) 41.6 (2022): 1-16.



角色动画生成 Starke, Sebastian, et al. "Categorical Codebook Matching for Embodied

Character Controllers." ACM Transactions on Graphics (TOG) 43.4 (2024): 1-14.



角色动画生成 Starke, Sebastian, et al. "Categorical Codebook Matching for Embodied

Character Controllers." ACM Transactions on Graphics (TOG) 43.4 (2024): 1-14.



角色动画生成 Hassan, Mohamed, et al. "Synthesizing physical character-scene

interactions." ACM SIGGRAPH 2023 Conference Proceedings. 2023.



角色动画生成 Hassan, Mohamed, et al. "Synthesizing physical character-scene

interactions." ACM SIGGRAPH 2023 Conference Proceedings. 2023.



角色动画生成 https://aiganimation.github.io/CAMDM/

https://aiganimation.github.io/CAMDM/


角色动画生成 https://aiganimation.github.io/CAMDM/

https://aiganimation.github.io/CAMDM/


角色动画生成 https://anyskill.github.io/

https://anyskill.github.io/


角色动画生成 https://anyskill.github.io/

https://anyskill.github.io/
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机器人动作生成



机器人动作生成



机器人动作生成



机器人动作生成



机器人动作生成



具身智能之大模型



机器人动作生成



机器人动作生成





机器人动作生成



机器人动作生成



机器人动作生成



机器人动作生成



机器人动作生成



具身智能之大模型



机器人动作生成

斯坦福大学的科研团队近日开发了 Mobile ALOHA，可以执行打开厨房用具柜、
洗锅、炸虾、做菜、打扫卫生、整理衣物、套被套等 50 多项家务。这款家用机器
人成本仅 3.2 万美元。



机器人动作生成

其算法Action Chunking with Transformers （ACT）采用了神经网络模型
Transformers，因此具备模仿学习能力。只需要15分钟的演示，机械臂就可以学会一
个动作——直接从真实演示中执行端到端模仿学习，并通过自定义远程操作界面收集。



具身智能之大模型



谢谢大家
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